
 أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
دليل التعليمات

 قبل استخدام هذا المنتج، اقرأ الدليل بعناية واحتفظ به للرجوع إليه في المستقبل.  
تم تصميم أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية هذه لاستخدامها مع أجهزة 

.PLAYSTATION®3 وأنظمة PlayStation®2 

محتويات المنتج
• جهازا ميكروفون SingStar®‎ لاسلكيان

• جهاز استقبال USB واحد
Mini-B واحد مع موصل USB كابل •

AA أربع بطاريات قلوية بحجم •

تحذير
لتجنب احتمال حدوث الصدمات الكهربائية أو نشوب حريق، لا تعرض هذا المنتج للأمطار أو 

الرطوبة.

الاحتياطات
السلامة

لقد تم تصميم هذا المنتج مع مراعاة تحقيق أعلى درجات السلامة.  ومع ذلك، فشأنه شأن أي جهاز 
كهربائي آخر، إذا لم يُستخدم بطريقة صحيحة، فقد يؤدي إلى نشوب حريق أو التعرض لصدمة 

كهربائية أو إصابة جسدية. ولضمان التشغيل دون وقوع حوادث، اتبع الإرشادات التالية:
• التزم بكافة التحذيرات والاحتياطات والإرشادات.

• توقف عن استخدام المنتج إذا كان يعمل بطريقة غير طبيعية.
• يحتوي هذا المنتج على أجزاء صغيرة قد تؤدي إزالتها إلى تعرض الأطفال لخطر الإصابة بالاختناق.

استخدام الجهاز والتعامل معه
• لا تعرض المنتج إلى درجات الحرارة المرتفعة أو الرطوبة العالية أو أشعة الشمس المباشرة.

• قم بتشغيل المنتج في بيئة تتراوح درجة حرارتها ما بين 5 و 35 درجة مئوية.
• لا تسمح بوصول السوائل أو الأجسام الصغيرة إلى داخل المنتج.

• لا تضع أشياء ثقيلة على المنتج.
• لا تقم بفك المنتج أو إصلاحه مطلقًا بنفسك.

• لا تقم بإلقاء المنتج أو إسقاطه أو إتلافه ماديًا مطلقًا بأية طريقة.
.USB لا تلمس أجزاء المنتج المعدنية أو تدخِل أشياءً غريبة في موصل •

تنظيف أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
قد تتراكم الأتربة على المنتج بعد وقت طويل.

 PLAYSTATION®3 أو نظام PlayStation®2 قبل تنظيف المنتج، قم بفصله عن جهاز� •
لسلامتك.

• امسح سطح المنتج باستخدام قطعة قماش ناعمة وجافة.
• يجب أن يتم تنظيف المنتج من قبل أشخاص بالغين أو تحت إشرافهم المباشر.

• لا تستخدم قطعة قماش مبللة لتنظيف المنتج لأن الماء قد يؤدي إلى قصور في أداء المنتج.
• �لا تستخدم البنزين أو سائل تخفيف الدهان أو أي مواد كيميائية أخرى لأنها قد تؤدي إلى إتلاف 

المنتج.
• عند التنظيف باستخدام قطعة القماش المتوفرة بالأسواق، اتبع التعليمات المرفقة معها.

AA البطاريات القلوية بحجم
• لا تقم بإلقاء البطاريات في اللهب.

• �لا تحتفظ بالبطاريات مع العملات المعدنية أو أي أشياء معدنية أخرى. فقد تولِّد البطاريات 
حرارة في حالة حدوث اتصال غير مقصود للأطراف الموجبة والسالبة مع الأشياء المعدنية.  

• لا تستخدم البطاريات الجديدة مع بطاريات أخرى قديمة.
• لا تستخدم أنواع مختلفة من البطاريات سويًا.

• �في حالة عدم استخدام المنتج لمدة طويلة، قم بإزالة البطاريات لتجنب التلف الناتج عن تسرب 
البطاريات وتآكلها.

• �في حالة حدوث تسرب للبطارية، قم بمسح أي رواسب وقم بتركيب بطاريات جديدة. وفي حالة 
وصول المواد المتسربة إليك، قم بمسحها تمامًا.

توصيل أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
 USB جهاز استقبال

• �قم بتوصيل جهاز استقبال USB بجهاز PlayStation®2 أو بنظام 
.USB باستخدام كابل PLAYSTATION®3

.PLAYSTATION®3 أو نظام PlayStation®2 قم بتشغيل جهاز •

أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
• �قبل استخدام ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي، قم بإزالة غطاء البطارية بعناية وإدخال 

بطاريتين قلويتين بحجم AA. وتأكد أن الشريط الموجود داخل الجزء الخاص بالبطارية ممتد 
أسفل البطاريات وأن طرفه يظهر من أسفلها. حيث يتيح ذلك إزالة البطاريات بسهولة عندما 

تنفد.

 SingStar®‎ الموجود بميكروفون LED ملاحظة: عندما تنخفض طاقة البطارية، تصبح إضاءة مؤشر
اللاسلكي خافتة.

• �لتشغيل ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي، اضغط على المفتاح POWER/LOCK لفترة 
.POWER وجيزة نحو الموضع

• �عند تنشيط ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي، يضيء مؤشر LED باللون الأحمر ليشير إلى 
 .USB أن الميكروفون يقوم بالاتصال بجهاز استقبال

• �عند تحقيق الاتصال، يضيء مؤشر LED الموجود بميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي باللون 
الأخضر.

• �لإيقاف تشغيل ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي، اضغط مع الاستمرار على المفتاح 
POWER/LOCK لفترة وجيزة نحو الموضع POWER قبل تحريره. فيتم إيقاف تشغيل 

مؤشر LED الموجود بميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي. 
ملاحظة: يتم إيقاف تشغيل ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي تلقائيًا في حالة تركه خاملاً لمدة 

15 دقيقة.
 POWER/LOCK اللاسلكي، اضغط على المفتاح SingStar®‎ عند استخدام ميكروفون� •

تجاه الموضع LOCK للتأكد أنه لن يتم إيقاف تشغيله دون قصد.

اقتران أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
يقال أنه من الممكن اقتران جهازين لاسلكيين عند تعرّف كلاهما على الآخر ومن ثم يمكن اتصالهما 

لاسلكياً بشكل تلقائي. ولقد تم اقتران أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية هذه بجهاز 
استقبال USB المرفق. لذا، في حالة استخدام ميكروفون SingStar®‎ لاسلكي بديل، يجب أن 

.USB يتم اقترانه بجهاز استقبال

• �تأكد من إيقاف تشغيل أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية قبل إجراء الاقتران.
• �اضغط على المفتاح POWER/LOCK لأحد أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية 
باتجاه الموضع POWER واستمر في الضغط لمدة أربع ثوانٍ. فيضيء مؤشر LED باللون 

 POWER/LOCK قم بتحرير مفتاح ،LED الأخضر ثم ينطفئ. عندما ينطفئ مؤشر
وسيومض مؤشر LED باللون الأخضر ليشير إلى أن ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي في 

.USB وضع الاقتران. تأكد من تنفيذ هذه العملية على بعد مترين من جهاز استقبال
• �اضغط مع الاستمرار على الزر BIND الموجود بجهاز استقبال USB لمدة أربع ثوان. وعندما 

يضيء مؤشر LED باللون الأخضر، قم بتحرير الزر BIND فيومض مؤشر LED باللون 
الأخضر ليشير إلى أنه يتم اقتران جهاز استقبال USB بميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي.
• �عندما يتم اقتران ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي بجهاز استقبال USB بنجاح، تضيء 
مؤشرات LED الموجودة على كل من ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي وجهاز استقبال 

USB باللون الأخضر. 
• �قم بتكرار عملية الاقتران مع ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي الثاني.

• �يمكن اقتران جهاز استقبال USB بجهازي ميكروفون SingStar®‎ لاسلكيين كحد أقصى.

استخدام أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية
تأكد أثناء الاستخدام من وجود أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية في نطاق خمسة أمتار 
تقريباً من جهاز PlayStation®2 أو نظام PLAYSTATION®3. ولضمان تحقيق أفضل 
اتصال بين أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية وأجهزة استقبال USB، لا تقم بتغطية 

وحدة الهوائي الموجودة بالميكروفون أثناء الاستخدام.

قد يختلف أسلوب استخدام المنتج ووظائفه وفقًا للبرنامج المستخدم. راجع دليل البرنامج المناسب 
للاطلاع على التفاصيل.
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استكشاف الأخطاء وإصلاحها
في حالة مواجهة أي صعوبات أثناء استخدام أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية، الرجاء 

التحقق من تلميحات ونصائح استكشاف الأخطاء وإصلاحها التالية. 

المشكلة
لا يخرج الصوت عبر السماعات من أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية.

السبب المحتمل 
• قد يكون مستوى الصوت باللعبة منخفض للغاية. 

الحل الممكن 
• �رفع مستوى صوت اللعبة. لمزيد من المعلومات حول رفع مستوى الصوت، الرجاء مراجعة دليل 

البرنامج المناسب.

السبب المحتمل
• �في حالة إيقاف تشغيل مؤشر LED الموجود بأجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية، فمن 

المحتمل أن يكون ذلك بسب نفاد البطاريات أو أنه قد تم تركيبها بشكل غير صحيح.
الحلول الممكنة

• �تأكد من تركيب البطارية بشكل صحيح.
• قم بتركيب بطاريات جديدة.

السبب المحتمل 
• �في حالة إضاءة مؤشر LED الموجود بأجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية باللون 

الأحمر، يشير ذلك إلى أنك قد تواجه صعوبات لتحقيق الاتصال.
الحلول الممكنة

• �تحقق من توصيل جهاز استقبال USB بجهاز PlayStation®2 أو نظام 
 .Mini-B مزود بموصل USB بشكل آمن بواسطة كابل PLAYSTATION®3

• �قم بفصل جهاز استقبال USB عن جهاز PlayStation®2 أو نظام 
.USB ثم قم بإعادة توصيل جهاز استقبال ،PLAYSTATION®3

• �تحقق من اقتران أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية بجهاز استقبال USB. لمزيد من 
المعلومات، الرجاء الرجوع إلى الجزء »اقتران أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية« 

الموجود مسبقًا في هذا الدليل.  

المشكلة
جودة الصوت الصادر من أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية رديئة.

السبب المحتمل
• �في حالة إضاءة مؤشر LED الموجود بأجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية بلون باهت، 

فقد يعني ذلك انخفاض طاقة البطارية.
الحل الممكن

• قم بتركيب بطاريات جديدة.

السبب المحتمل
 SingStar®‎ أو أجهزة ميكروفون USB الموجودة بجهاز استقبال LED إذا كانت مؤشرات� •

اللاسلكية تومض بلون كهرماني أثناء التشغيل، فقد يعني ذلك أنك تواجه صعوبات في 
الاستقبال.

 USB الحلول الممكنة - لجهاز استقبال
• �لتحسين الاستقبال، تأكد أن مؤشر LED الموجود بجهاز استقبال USB مواجه لأجهزة 

ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية.
• �ضع جهاز استقبال USB بعيدًا عن أي أجهزة لاسلكية أخرى. عندما يكون جهاز استقبال 

USB في وضع جيد للاستقبال، يضيء مؤشر LED الخاص به باللون الأخضر الساطع. قد 
يساعد ذلك في توصيل جهاز استقبال USB بالنظام باستخدام كابل USB أطول، مثل الكبل 

.PLAYSTATION®3 المرفق مع نظام
الحلول الممكنة - للأجهزة اللاسلكية الأخرى 

• �قم بإيقاف تشغيل أي أجهزة لاسلكية قريبة وإيقاف أي عمليات تنزيل تحدث حالياً على نظام 
 SingStar®‎ مؤقتاً، لأنها قد تتداخل مع استقبال أجهزة ميكروفون PLAYSTATION®3

اللاسلكية.
ه لاسلكي، فحاول استخدام اتصال سلكي بدلاً  • �إذا قمت بالاتصال بإنترنت باستخدام موجِّ
منه. أو يمكنك بدلاً من ذلك، وضع الموجّه بعيدًا عن جهاز PlayStation®2 أو نظام 

 USB اللاسلكية وجهاز استقبال SingStar®‎ وأجهزة ميكروفون ،PLAYSTATION®3
قدر الإمكان. حيث يمكن أن يؤدي ذلك إلى تقليل فرص تداخل الإشارات اللاسلكية.

ملاحظة: لمزيد من المعلومات حول توصيل نظام PS3™‎ بإنترنت لاسلكيًا، الرجاء مراجعة »دليل المرجع 
.PS3™‎ السريع« المرفق مع نظام

المشكلة
هناك صوت عال للغاية يصدر من التلفزيون. 

السبب المحتمل 
• ربما أنك تقف قريباً جدًا من السماعات. 

الحلول الممكنة 
• تحرك بعيدًا عن السماعات.

• �تأكد من عدم وضع أجهزة ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكية في مكان قريب جدًا من 
مصدر الصوت.

السبب المحتمل
• قد يكون مستوى صوت اللعبة أو مستوى صوت السماعات عالياً جدًا. 

الحلول الممكنة  
• قم بخفض مستوى صوت اللعبة.

• قم بخفض مستوى صوت السماعات.

المواصفات
USB من النوع 1.1 	(PS2™‎/PS3™‎‎و USB لجهاز استقبال( USB موصل

تردد الراديو )RF(‏ 2.4 	)USB اللاسلكية وجهاز استقبال SingStar®‎ الواجهة )لأجهزة ميكروفون 
جيجاهرتز، GFSK )تعديل 	 	

ترددي جاوسي( 	
100 مللي أمبير لكل 5 فولت كحد أقصى 	)USB استهلاك الطاقة )لجهاز استقبال
25 مللي أمبير لكل 3 فولت كحد أقصى استهلاك الطاقة )لميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي(	
القطر 48 × 239 مم أبعاد ميكروفون SingStar®‎ اللاسلكي )تقريباً(	
105 × 65 × 44 مم أبعاد جهاز استقبال USB )تقريباً(	
)AA 389 جم )بدون البطاريات بحجم الوزن الإجمالي )تقريباً(	
5 - 35 درجة مئوية درجة حرارة التشغيل 	

ملاحظات 
لقد تم اختبار هذا الجهاز ووجد أنه متوافق مع مواصفات الأجهزة الرقمية من الفئة B طبقًا 

للفقرة 15 من قوانين لجنة الاتصالات الفيدرالية. تم وضع هذه المواصفات لتوفير حماية كافية 
من التداخل الضار عند التركيب في مكان سكني. يقوم هذا الجهاز بتوليد طاقة التردد اللاسلكية 
واستخدامها بل ويمكنه إشعاعها أيضًا، وإذا لم يتم تركيبه واستخدامه وفقًا للتعليمات فإن ذلك 

قد يؤدي إلى حدوث تداخلات ضارة للاتصالات اللاسلكية. ومع هذا، لا يوجد ضمان بعدم حدوث 
تداخلات في بعض عمليات التركيب. إذا تسبب هذا الجهاز في حدوث تداخلات ضارة لاستقبال 
أجهزة الراديو أو التلفزيون، حيث يمكن تحديد ذلك بواسطة إيقاف تشغيل الجهاز وتشغيله، 

ننصح المستخدم بمحاولة تصحيح التداخل باتباع أحد الإجراءات التالية أو بعض منها: 

– إعادة توجيه هوائي الاستقبال أو إعادة تحديد موقعه.
– زيادة المسافة الفاصلة بين الجهاز وجهاز الاستقبال.

ل بها جهاز  ل بدائرة أخرى غير الدائرة الموصَّ – �توصيل الجهاز بمصدر تيار كهربائي موصَّ
الاستقبال.

– استشارة البائع أو أحد الفنيين من ذوي الخبرة بأجهزة الراديو والتلفزيون للمساعدة. 

هذا الجهاز متوافق مع الفقرة 15 من قوانين لجنة الاتصالات الفيدرالية. يخضع تشغيل هذا 
الجهاز للشرطين التاليين: )1( قد لا يتسبب هذا الجهاز في حدوث تداخلات ضارة، )2( ويجب 

أن يتقبل هذا الجهاز أي تداخلات واردة، بما في ذلك التداخل الذي قد يؤدي إلى التشغيل غير 
المرغوب فيه. 

ل شراء بطاريات Sony القابلة للشحن. ويعد  عند استبدال البطاريات في المرة القادمة، يفضَّ
استخدام بطارية Cycle Energy Blue   القابلة لإعادة الشحن مساويًا 

لاستخدام 1000 بطارية صالحة للاستعمال مرة واحدة. وبذلك يمكنك توفير المال ومراعاة شئون 
 البيئة! لمزيد من المعلومات، قم بزيارة

 http://products.sel.sony.com/battery/cycle_energy.php

قد تؤدي أي تغييرات أو تعديلات دون موافقة صريحة من الجهة المسئولة عن ذلك إلى إلغاء حق 
المستخدم في تشغيل الجهاز.

عند مشاهدة أحد الرموز الموجودة على أي من منتجاتنا الإلكترونية أو 
البطاريات أو صناديق التعبئة فإن ذلك يشير ضرورة عدم التخلص من 

المنتجات الإلكترونية أو البطاريات ذات الصلة مع النفايات المنزلية الأخرى 
في أوربا. ولضمان التعامل مع نفايات المنتج والبطاريات بشكل صحيح، 

الرجاء التخلص منها وفقًا لأي قوانين أو شروط محلية يتم تطبيقها للتخلص من الأجهزة 
الإلكترونية والبطاريات. ويساعد التخلص من البطاريات والنفايات الإلكترونية بشكل صحيح على 

المحافظة على الموارد الطبيعية وتحسين مستويات الحماية البيئية.

يخضع التصميم والمواصفات للتغيير دون إخطار. 

 Gushu الواقعة في ،Namtai Electronic (Shenzhen)، Co., Ltd الشركة المصنعة لهذا المنتج هي
Industrial Estate, Xixiang, Baoan, Shenzhen, 518126 China. ويتم التوزيع في 

 Great 10 الواقعة في ،Sony Computer Entertainment Europe Ltd أوروبا بواسطة شركة
.Marlborough Street, London, W1F 7LP

‎
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“  و  تجارية مسجلة لشركة Sony Computer Entertainment Europe. كما تعد كلاً من “
 Sony Computer علامات تجارية مسجلة لشركة “PlayStation“ و “PLAYSTATION“

Entertainment Inc. وتعد “Ô“ علامة تجارية مسجلة لشركة Sony Corporation. كافة الحقوق 
محفوظة.


